NARRATIVAS DIGITALES

EN EL AULA

g Programa del curso
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Ano: 2021
Duracion: 6 semanas

Dedicacion horaria total: 65 hs reloj Asistencia y 75Hs con trabajo final

0

N Equipo del :
D—% quipo del curso

Equipo ejecutivo Fundacion Itau Argentina
e  Silvia Calvani - Directora
e Clarice Assumpgdo Bentolila - Gerente ejecutiva
e Julieta Bentivenga - Lic. En Ciencias de la Educacidn con orientacién en Tecnologia
Educativa (UBA), Especialista en Politicas educativas (FLACSO), Magister de Ciencia
Sociales con mencion en educacién (FLACSO). Coordinacion pedagdgica del proyecto. Lider
de proyectos educativos — Fundacion Itau

Equipo de produccién del curso
e Cecilia Novello - Licenciada en Comunicacidn. Asesora en Cultura Digital, Educacién, Arte y
Comunicaciodn. Facilitadora pedagégica digital. Autora y curadora de contenido del curso.
e Valeria Lopez - Licenciada y Profesora en Ciencias de la Educacidn. Asesora en tecnologia
educativa y disefio de materiales educativos digitales. Disefadora didactica y tutora del
curso.
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Maricela Ballatore - Licenciada en Educacién. Consultora en procesos formativos. Lider de
proyecto.

lm_‘ﬂ Profesores invitados:

Francisco Albarello - Doctor en Comunicacién Social. Profesor investigador de la
Universidad Austral.

Lucia Gladkoff - Licenciada en Ciencias de la Educacidn. Especialista en Tecnologia
educativa. Directora de Proyectos del Centro de Innovacion en Tecnologia y Pedagogia de
la UBA.

Maria José Masanet - Profesora Lectora de la Facultad de Informacién y Medios
Audiovisuales. Universitat de Barcelona. Project Manager e Investigadora proyecto
Transmedia Literacy.

Alejandro Rodriguez Nosti - Doctor en Comunicacion y Educacién en Entornos
Digitales. Profesor en UNQ/UVQ, UNED, Universidad de Nebrija y Universidad Internacional
de Valencia.

Objetivos:

Reconocer los desafios pedagdgicos que propone la cultura digital en la sociedad
contemporanea.

Conocer qué son las narrativas digitales y los modos innovadores de contar historias con
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC).

Identificar las particularidades que signan a la lectura y a la escritura en la cultura digital.
Comprender las gramaticas especificas de los lenguajes que estructuran los relatos
multimodales.

Explorar diferentes aplicaciones para producir obras digitales multimodales,
hipertextuales y transmediales.

Planificar proyectos de narrativas digitales en el aula, especificamente para participar en
el concurso “Cuento digital” de Fundacién Itau Argentina.
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7. Transferir los conocimientos y competencias digitales, adquiridas en este curso, en
propuestas de enseflanza que promuevan la lectura, escritura y produccién de narrativas
digitales en los estudiantes.
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Contenidos:

Los cursantes podran conocer la estructura del curso, sus temas, objetivos y actividades. Serdn
invitados a presentarse a sus colegas. Tendran acceso al mapa del recorrido que los invitamos a realizar
y a las misiones que deberan completar para acreditar el curso.

Al finalizar el mddulo, los cursantes podran aproximarse al concepto de narrativas digitales. Conoceran
cuales son las gramaticas multimodales que instauran las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacidn (TIC) y los géneros emergentes de la cultura digital.

Al finalizar el médulo, los cursantes revisaran los desafios pedagdégicos de alfabetizar para la cultura
digital y las caracteristicas de las subjetividades de los nativos digitales.

Al finalizar el médulo los cursantes podran identificar las particularidades de la lectura y la escritura
con TIC en la sociedad red, y cdmo se organiza la informacidn en una trama hipertextual interactiva.
Ademas, se presentaran herramientas y orientaciones para planificar y coordinar proyectos en el aula
que integren narrativas digitales hipertextuales.

Al finalizar el médulo los cursantes podrdn aproximarse, de modo tedrico y practico, a los conceptos
de transmedialidad y convergencia. Abordaran las posibilidades que brindan los recursos digitales (on
line y off line) para narrar historias a través de diversos medios y plataformas. Adicionalmente podran
acceder a orientaciones para coordinar proyectos colaborativos en el aula sobre narrativas
transmediales.

Al finalizar el médulo los cursantes podran planificar, gestionar y liderar la produccién de narraciones
digitales multimodales, hipertextuales y transmediales en el aula. Se les presentara el patrén narrativo
del “Viaje del Héroe” como estructura posible para encuadrar las historias personales, y para organizar
proyectos de narraciones en el aula. Adicionalmente se presentardn las propuestas de evaluacidn final
del curso: elaboracidn de cuento digital o disefio de una propuesta de ensefianza.
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@C}} Criterios de evaluacion y aprobacion:

Para lograr la certificacion del curso, es necesario realizar las siguientes actividades:

e Lectura de los médulos tedricos y de los materiales obligatorios.

o Participar y aprobar las actividades obligatorias, correspondientes alosLab 1,3y 5y alos
cuestionarios de autoevaluacion de cada médulo.

o Entregary aprobar el Trabajo Final.

» Realizar retroalimentacion a colega/s en el Trabajo Final.

Se valorard:

o Lareflexion a la luz de los conceptos desarrollados en los médulos y en la bibliografia.

o La calidad de la escritura segin un estilo apropiado a los géneros académicos: ortografiay
puntuacién, claridad en la redaccién, precisién en el uso de vocabulario tedrico, inclusién
de fuentes y referencias bibliograficas completas.

| Bibliografia de referencia:

Moddulo 1: Narrar en multiples modos

o Area Moreira, M., Gutiérrez Martin. A. y Vidal Fernandez, F. (2012). La alfabetizacién en la sociedad
digital. Alfabetizacion digital y competencias informacionales. Fundacion Telefénica, 3-40. Recuperado
de: https://www.fundaciontelefonica.com/cultura-digital/publicaciones/161/, ultimo acceso: 13-10-
2020.

e Buman, Z. (2003). Modernidad liquida. Fondo de cultura econémica.

e Competencias de Educacién Digital. 1a ed. Ministerio de Educacién de la Naciéon. (2017). Ciudad
Auténoma de Buenos Aires. Recuperado de: https://www.educ.ar/recursos/fullscreen/show/22129,
ultimo acceso: 01-10-2020.
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Gordillo, I. y Guarinos, V. El microrrelato audiovisual como narrativa digital necesaria. Dpto. de
Comunicacion AV y Publicidad. Universidad de Sevilla. Sevilla. Recuperado de:
https://core.ac.uk/download/pdf/51389043.pdf, ultimo acceso el 14-10-2020.

Kress, G. R. (2010). Multimodality: A Social SemioticApproachtoContemporaryCommunication.
London & New York: Routledge. 213 pp. ISBN 978-0-415-32061-0.

Marco pedagdgico: Plan Integral de Educacidon Digital / Miguel, M. y Ripani, M. F. (2011) - 1a ed. -
Buenos Aires: Ministerio de Educacién - Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires.

Martin Barbero, J. (2009). Cuando la tecnologia deja de ser una ayuda didactica para convertirse en
mediacién cultural. Teoria de la Educacién. Educacidn y Cultura en la Sociedad de la Informacidn, vol.
10, num. 1, marzo, pp. 19-31, Universidad de Salamanca, Salamanca, Espafia. Recuperado de:
https://www.redalyc.org/pdf/2010/201018023002.pdf, dltimo acceso 14-10-2020.

Ohler, J. (25-11-2006). EI mundo de las narraciones digitales. Eduteka. Recuperado de:
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/NarracionesDigitales, Ultimo acceso 24-09-2020.

(01-2008). Narracion digital en el aula. Eduteka. Recuperado de:
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/NarracionesDigitales2, Gltimo acceso 24-09-2020.

Rodriguez Nosti, A. (2019). La narrativa digital como practica pedagdgica. Hacia la construccidn
colaborativa del conocimiento / Ernesto Villanueva... [et al.]; compilado por Evaristo Carriego; Sofia
Castillon. - 1a ed. - Bernal: Universidad Virtual de Quilmes. UNQ. Recuperado de:
http://libros.uvq.edu.ar/assets/libro8/la_narrativa_digital_como_prctica_pedaggica.html, ultimo
acceso 14-10.2020

Scolari, C. A. (2013). Narrativas transmedia. Cuando todos los medios cuentan. Barcelona. Espaiia.
Grupo Planeta.

Area Moreira, M., Gutiérrez Martin. A. y Vidal Fernandez, F. (2012). La alfabetizacion en la sociedad
digital. Alfabetizacidn digital y competencias informacionales, Fundacién Telefénica, 3-40. Recuperado
de: https://www.fundaciontelefonica.com/cultura-digital/publicaciones/161/, dltimo acceso: 13-10-
2020.

Disefio Curricular para la Educaciéon Secundaria Ciclo Superior. Direccion General de Cultura y
Educacion de la provincia de Buenos Aires. La Plata. (2010). ES4: Nuevas Tecnologias de la Informacion
y la Conectividad / Coordinado por Claudia Bracchi. -1a ed.

Nucleos de Aprendizaje Prioritarios. Educacién Digital, Programacién y Robdtica. Ministerio de
Educacion, Cultura, Ciencia y Tecnologia de la Nacion. Buenos Aires. (2018). Recuperado de:
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https://www.educ.ar/sitios/educar/resources/150123/nap-de-educacion-digital-programacion-y-
robotica/download, dltimo acceso: 24-09-2020.

Ohler, J. (25-11-2006). EI mundo de las narraciones digitales. Eduteka. Recuperado de:
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/NarracionesDigitales, tltimo acceso 24-09-2020.

Orientaciones pedagodgicas de educacion digital. - 1a ed. - Ciudad Auténoma de Buenos Aires:
Ministerio de Educacion de la Nacion. (2017). Recuperado de:
https://www.educ.ar/recursos/fullscreen/show/22129, ultimo acceso: 01-10-2020.

Serres, M. (2013). Pulgarcita: El mundo cambid tanto que los jovenes deben reinventar todo: una
manera de vivir juntos, instituciones, una manera de ser y de conocer. Buenos Aires. Fondo de Cultura
Econdémica.

Noticia periodistica: Los nativos digitales no existen, todo es aprendizaje, segun un estudio. En La
Vanguardia. Espafia. (2019). Recuperado de:
https://www.lavanguardia.com/vida/20190717/463561085955/los-nativos-digitales-no-existen-todo-
es-aprendizaje-segun-un-estudio.html, Ultimo acceso 19-11-2020.

Area Moreira, M. (2001). Usos y practicas con medios y materiales en el contexto escolar. De la
cultura impresa a la cultura digital. En: Quaderns Digitals, 42, no. 477. Recuperado de:
https://www.researchgate.net/publication/39221270 De_la_escuela_de_la_cultura_impresa_a_la_e
scuela_de_la_cultura_digital, ultimo acceso: 19-10-2020.

Area Moreira, M., Gutiérrez Martin. A. y Vidal Fernandez, F. (2012). La alfabetizacion en la sociedad
digital. Alfabetizacion digital y competencias informacionales, Fundacion Telefénica, 3-40. Recuperado
de https://www.fundaciontelefonica.com/cultura-digital/publicaciones/161/, dltimo acceso: 13-10-
2020.

Borges, J. L. (Buenos Aires, 1944). Cuento: El jardin de los senderos que se bifurcan (1941). En: Obras
Completas, Ficciones (1976). Emece Editores. Primera Edicion. Pag. 472/ 480.

Cruces, F.; Lluch, G.; Zafra, R.; Lopez Garcia, J.; Duran, G.; Moreno Andrés, J.; Colombo, R.; Esteban,
N.; Esteve, A.; Calvo, V.; y Monar, M.; (09-2017). ¢Cédmo leemos en la sociedad digital? Fundacion

Telefénica. Recuperado de: https://www.fundaciontelefonica.com/cultura-
digital/publicaciones/601/#openModal, Gltimo acceso: 13-10-2020.
Dussel, I., Quevedo L. A. (2010) VI Foro Latinoamericano de Educacion; Educacion y nuevas

tecnologias: los desafios pedagdgicos ante el mundo digital / Inés Dussel y Luis Alberto Quevedo. - 1a
ed. - Buenos Aires. Santillana.

Landow, G. (1995). Hipertexto. La convergencia de la teoria critica contemporanea y la tecnologia.
Paidds, Barcelona.
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Martin Barbero, J. (2006). La razén técnica desafia a la razén escolar. En Narodowski, M.; Ospina, H.;
Martinez Boom, A. (eds.). La razén técnica desafia a la razén escolar. Buenos Aires, Noveduc.

Pajares Toska, S. (1997). Las posibilidades de la narrativa hipertextual. En Especulo, N2 6, Universidad
Complutense de Madrid. Recuperado de https://webs.ucm.es/info/especulo/numero6/s_pajare.htm,
ultimo acceso 26-10-2020.

Rodriguez Nosti, A. (2019). La narrativa digital como practica pedagdgica. Hacia la construccidn
colaborativa del conocimiento / Ernesto Villanueva... [et al.]; compilado por Evaristo Carriego; Sofia
Castillén. - 1a ed. - Bernal: Universidad Virtual de Quilmes. UNQ, recuperado de:
http://libros.uvq.edu.ar/assets/libro8/la_narrativa_digital_como_prctica_pedaggica.html, ultimo
acceso 14-10.2020.

Albarello, F., J. (2019). Lectura transmedia. Leer, escribir, conversar en el ecosistema de pantallas,
Buenos Aires, Ampersand.

(2014). De la lectura/navegacion al consumo transmedia, Facultad de
Comunicaciéon de la Universidad Austral (Buenos Aires, Argentina). Recuperado de:
https://bit.ly/36Wx8Bc, ultimo acceso 20-11-2020.

Ferrareli M. (2019). #0rson80: Proyectos transmedia y trabajo con diversidad, Ruta Maestra,
Santillana, (Edicion 25). Recuperado de: https://rutamaestra.santillana.com.co/wp-
content/uploads/2019/03/orson80-proyectos-transmedia-y-trabajo-con-diversidad.pdf, ultimo
acceso: 2-11-2020.

Jenkins H., (2008), Convergence Culture. La cultura de la convergencia de los medios de
comunicacion. Barcelona: Paidos.

Nucleos de aprendizaje prioritarios. Educacion digital, programacion y robética. (2018). Ministerio de
Educacion, Cultura, Ciencia y Tecnologia de la Nacidon, Buenos Aires. Recuperado de:
https://www.educ.ar/sitios/educar/resources/150123/nap-de-educacion-digital-programacion-y-
robotica/download, ultimo acceso: 1-11-2020.

Ohler J., (11-2006). EI mundo de las narraciones digitales. Eduteka. Recuperado de:
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/NarracionesDigitales, ultimo acceso 24-09-2020.

(01-2008).  Narracion  digital en el aula. Eduteka. Recuperado de:
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/NarracionesDigitales2, Gltimo acceso 24-09-2020.

Scolari, C., A. (2013). Narrativas transmedia. Cuando todos los medios cuentan, Barcelona, Espafia,
Grupo Planeta.

(2018). Adolescentes, medios de comunicacion y culturas colaborativas.
Aprovechando las competencias transmedia de los jévenes en el aula, Universitat Pompeu Fabra.
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Barcelona. Recuperado de https://repositori.upf.edu/handle/10230/34245%locale-attribute=en,
ultimo acceso 19-11-2020.

Ardini, C. [et al.] Contar (las) historias: manual para experiencias transmedia sociales. llustrado por
Sebastian Puechagut- 1a ed. - Ciudad Autdonoma de Buenos Aires. Mutual Conexién. 2018.

Chamorro Ramos, A. (2017). El viaje del héroe campbelliano. Continuidad y ruptura del monomito en
la fantasia épica contemporanea. Universidad Pompeu Fabra. Barcelona. Recuperado de:
https://repositori.upf.edu/bitstream/handle/10230/33646/Chamorro_2017.pdf?sequence=1&isAllo
wed=y

Dussel, I. (2011). Aprender y ensefiar en la cultura digital. Documento Basico del VII, Foro
Latinoamericano de Educacion. Buenos Aires, Santillana. Recuperado de: https://plyse-
dev.flacso.org.ar/wp-content/uploads/2020/02/aprenyense.pdf

Ferrareli, M. (2019). #Orson80: Proyectos transmedia y trabajo con diversidad. Ruta Maestra,
Santillana, (Edicién 25). Recuperado de: https://rutamaestra.santillana.com.co/wp-
content/uploads/2019/03/orson80-proyectos-transmedia-y-trabajo-con-diversidad.pdf

Garcia Telleria, X. (mayo de 2014), Conferencia 2: Lectura y escritura en la era digital. Ciclo de Webinar
2014. Tecnologia en las aulas: voces de la Latinoamérica. Fundacion Evolucion. Recuperado de:
https://fundacionevolucion.org.ar/portfolio/ms-webinar-lectura-y-escritura-en-la-era-digital/, ultimo
acceso: 6-11-2020.

#MediaEvolution#RepensandoElMafiana (21 de julio 2020), Espacio Fundacion Telefénica Madrid,
minuto 23:45 hasta 24:55. Recuperado de: https://youtu.be/98Er23sV9cA

Ohler, J. (25-11-2006). EI mundo de las narraciones digitales. Eduteka. Recuperado de:
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/NarracionesDigitales, Ultimo acceso 24-09-2020.

(01-2008).  Narracién  digital en el aula. Eduteka. Recuperado de:
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/NarracionesDigitales2, Gltimo acceso 24-09-2020.

Pautas de elaboracion de una narrativa digital en la escuela. Portal Educar. Recuperado de:
https://h3d.educar.gob.ar/storage/app/file/ckeditor/pautas-de-elaboracion-para-elaborar-una-
narrativa-digital-5d73f56aac5f3.pdf. Ultimo acceso: 24-09-2020.

Salmon C. (2008). Storytelling. La maquina de fabricar historias y formatear las mentes. Atalaya.
Barcelona. Recuperado de:
https://www.planetadelibros.com/libros_contenido_extra/32/32000_Storytelling.pdf



